Media Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam Untuk Siswa Kelas 3 Sekolah Dasar by Darmastuti, Effie Adjeng
MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF  
MATA PELAJARAN ILMU PENGETAHUAN ALAM 






Disusun sebagai salah satu syarat menyelesaikan Program Studi 
Strata I pada Jurusan Teknik Informatika Fakultas Komunikasi dan Informatika 




Effie Adjeng Darmastuti 





PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 
FAKULTAS KOMUNIKASI DAN INFORMATIKA 









MOTTO DAN PERSEMBAHAN 
 
MOTTO: 
Keberanian yang sebenarnya ibarat layang-layang. Sentakan angin yang 






1. Kedua orang tuaku yang dengan bersusah payah menghidupiku, 
mendidikku, merawatku, dan menerima aku apa adanya 
2. Kakakku satu-satunya yang sedang mengerjakan skripsinya, jangan mau 
kalah ya. 
3. Keluarga Potter Stein, maafkan keponakanmu ini yang selalu merepotkan 
kalian. 
4. Dua sosok manusia yang membuatku merasa tak pernah sendiri, semoga 
kita bisa selalu bahagia bersama selamanya. 
5. Teman-teman Teknik Informatika 2008 (Dita, Murni, Vivi, Giani, Rista), 
maaf kalau aku banyak salah dengan kalian, terima kasih untuk 













































Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah Subhanahu Wata’ala yang 
telah memberikan rahmat, hidayah serta nikmat yang tiada terkira kepada hamba-
Nya, sehingga penyusun dapat menyelesaikan tesis ini dengan judul “Media 
Pembelajaran Interaktif Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam untuk Siswa 
Kelas 3 Sekolah Dasar”. 
Skripsi ini disusun untuk memenuhi kurikulum pada Program Studi 
Teknik Informatika Universitas Muhammadiyah Surakarta, sebagai kewajiban 
mahasiswa dalam rangka menyelesaikan program sarjana. 
Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kata sempurna. 
Penulis mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari berbagai pihak 
untuk perbaikan ke depannya. 
Terselesaikannya skripsi ini tidak terlepas dari bantuan berbagai pihak. 
Pada kesempatan ini, penulis mengucapkan terima kasih kepada : 
1. Allah SWT atas segala bentuk kemudahan yang diberikan kepada hamba-Nya.  
2. Shalawat dan salam semoga tetap dilimpahkan kepada Rasul Muhammad 
SAW dan keluarganya, serta para sahabatnya. 
3. Kedua orang tua yang memberikan do’a dan dukungan dalam berbagai bentuk. 
4. Bapak Husni Thamrin, S.T, MT., Ph.D. selaku Dekan Fakultas Komunikasi 
dan Informatika Universitas Muhammadiyah Surakarta serta selaku Dosen 
Pembimbing I yang telah memberikan bimbingan, kritik, dan saran dalam 
menyusun skripsi ini. 
vii 
 
5. Bapak Aris Rakhmadi, S.T., M.Eng selaku Ketua Jurusan Teknik Informatika 
Universitas Muhammadiayah Surakarta. 
6. Bapak Ady Purna Kurniawan, S.T. selaku Dosen Pembimbing II yang telah 
memberikan bimbingan dan pengarahan kepada penulis sehingga dapat 
menyelesaikan tugas akhir ini.  
7. Bapak dan Ibu Guru Sekolah Dasar Negeri 1 Guwokajen, Jatirejo, Sabrang, dan 
Sukorame yang telah meluangkan waktu untuk menguji program. 
8. Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu per satu yang telah 
membantu hingga terselesainya skripsi ini. 
Penulis berharap semoga skripsi ini berguna bagi semua pihak dan 
bermanfaat bagi penulis pada khususnya dan pembaca pada umumnya dalam 
menambah pengetahuan dan wawasan ilmu.  
 
Surakarta,   Maret 2012 
        
 
 






Halaman Judul  .............................................................................................  i 
Halaman Persetujuan  ...................................................................................  ii 
Halaman Pengesahan  ...................................................................................  iii 
Motto dan Persembahan  ...............................................................................  iv 
Daftar Kontribusi ..........................................................................................  v 
Kata Pengantar .............................................................................................  vi 
Daftar Isi  .....................................................................................................  viii 
Daftar Tabel  .................................................................................................  xi 
Daftar Gambar  .............................................................................................  xii 
Daftar Lampiran  ..........................................................................................  xv 
Abstraksi  .....................................................................................................  xvi 
BAB I PENDAHULUAN  .......................................................................... 1 
1.1 Latar Belakang   ........................................................................................ 1 
1.2 Rumusan Masalah   ................................................................................... 3 
1.3 Batasan Masalah   ..................................................................................... 3 
1.4 Tujuan Penelitian   .................................................................................... 4 
1.5 Manfaat Penelitian   .................................................................................. 4 
1.6 Sistematika Penulisan  .............................................................................. 5 
BAB II TINJAUAN PUSTAKA  ................................................................ 6 
2.1 Telaah Penelitian   ..................................................................................... 6 
2.2 Landasan Teori   ....................................................................................... 8 
 ix 
 
2.2.1 Pembelajaran   .................................................................................. 8 
2.2.2 Media Pembelajaran   ....................................................................... 9 
2.2.3 Media Pembelajaran Interaktif   ........................................................ 9 
2.2.4 Animasi   .......................................................................................... 10 
2.2.5 Storyboard   ..................................................................................... 11 
2.2.6 Macromedia Flash 8   ...................................................................... 11 
BAB III METODOLOGI PENELITIAN .................................................... 12 
3.1 Waktu dan Tempat   .................................................................................. 12 
3.2 Peralatan   ................................................................................................. 13 
3.3 Alur Penelitian  ......................................................................................... 14 
3.4 Materi ....................................................................................................... 15 
3.5 Statechart Diagram ................................................................................... 19 
3.6 Storyboard  ............................................................................................... 20 
3.7 Pembuatan Program Aplikasi Media Pembelajaran  .................................. 26 
3.8 Pengujian Program Aplikasi Media Pembelajaran  .................................... 27 
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ....................................................... 29 
4.1 Hasil Perancangan Program   .................................................................... 29 
4.1.1  Halaman Awal Program  ................................................................. 29 
4.1.2  Halaman Daftar Materi  ................................................................... 29 
4.1.3  Halaman Awal Materi  .................................................................... 30 
4.1.4  Halaman Peta Konsep   .................................................................... 31 
4.1.5  Halaman Tujuan Pembelajaran  ....................................................... 31 
4.1.6  Halaman Materi  .............................................................................. 32 
 x 
 
4.1.7  Halaman Soal  ................................................................................. 33 
4.1.8  Halaman Akhir Soal  ....................................................................... 35 
4.1.9  Halaman Akhir Materi  .................................................................... 36 
4.1.10  Script pada Tombol  ...................................................................... 37 
4.2 Pengujian .................................................................................................. 43 
4.2.1 Pengujian Guru ................................................................................ 43 
4.2.2 Pengujian Siswa ............................................................................... 45 
4.3 Pembahasan  ............................................................................................. 51 
4.3.1 Angket Guru .................................................................................... 51 
4.3.2 Soal Latihan Siswa  ..........................................................................  51 
4.3.3 Angket Siswa  .................................................................................. 52 
4.3.4 Analisa Program  .............................................................................. 52 
BAB V PENUTUP  ..................................................................................... 56 
5.1 Kesimpulan  .............................................................................................. 55 
5.2 Saran  ........................................................................................................ 55 












Tabel 4.1 Tabel Hasil Pengisian Angket Guru ................................................. 44 
Tabel 4.2 Tabel Prosentase Jawaban Guru ...................................................... 45 
Tabel 4.3 Tabel Hasil Kuis Sebelum dan Setelah Belajar dengan Program ...... 46 
Tabel 4.4 Tabel Hasil Pengisian Angket Siswa  .............................................. 48 
Tabel 4.5 Tabel Prosentase Jawaban Siswa ..................................................... 50 
 



















Gambar 3.1    Diagram Alir Penelitian ............................................................ 14 
Gambar 3.2    Statechart Diagram .................................................................. 19 
Gambar 3.3    Desain Halaman Awal .............................................................. 20 
Gambar 3.4    Desain Halaman Daftar Materi.................................................. 21 
Gambar 3.5    Desain Halaman Awal Materi ................................................... 21 
Gambar 3.6    Desain Halaman Peta Konsep ................................................... 22 
Gambar 3.7    Desain Halaman Tujuan Pembelajaran ...................................... 22 
Gambar 3.8    Desain Halaman Materi ............................................................ 23 
Gambar 3.9    Desain Halaman Soal Pilihan Ganda ......................................... 23 
Gambar 3.10  Desain Halaman Soal Pilihan Ganda ......................................... 24 
Gambar 3.11  Desain Halaman Soal Drag and Drop ....................................... 24 
Gambar 3.12  Desain Halaman Akhir Materi .................................................. 25 
Gambar 3.13  Desain Navigasi ........................................................................ 25 
Gambar 3.14  Desain Tombol Keluar .............................................................. 26 
Gambar 3.15  Desain Tombol Daftar Materi ................................................... 26 
Gambar 3.16  Desain Tombol Peta Konsep ..................................................... 26 
Gambar 3.16  Desain Tombol Peta Konsep ..................................................... 26 
Gambar 3.17  Desain Tombol Soal ................................................................. 26 
Gambar 4.1    Tampilan Halaman Awal Program ............................................ 29 
Gambar 4.2    Tampilan Halaman Daftar Materi.............................................. 30 
Gambar 4.3    Tampilan Halaman Awal Materi ............................................... 30 
 xiii 
 
Gambar 4.4    Tampilan Halaman Peta Konsep ............................................... 31 
Gambar 4.5    Tampilan Halaman Tujuan Pembelajaran .................................. 32 
Gambar 4.6    Tampilan Halaman Materi ........................................................ 32 
Gambar 4.7    Tampilan Soal Pilihan Ganda dengan Jawaban Benar ............... 33 
Gambar 4.8    Tampilan Soal Pilihan Ganda dengan Jawaban Salah ................ 34 
Gambar 4.9    Tampilan Soal Isian dengan Jawaban Benar .............................. 34 
Gambar 4.10  Tampilan Soal Isian dengan Jawaban Salah .............................. 34 
Gambar 4.11  Tampilan Soal Drag and Drop dengan Jawaban Benar ............. 35 
Gambar 4.12  Tampilan Soal Drag and Drop dengan Jawaban Salah .............. 35 
Gambar 4.13  Tampilan Akhir Soal ................................................................. 36 
Gambar 4.14  Tampilan Akhir Materi ............................................................. 37 
Gambar 4.15  Tampilan Tombol Keluar .......................................................... 38 
Gambar 4.16  Tampilan Script pada Tombol Keluar ....................................... 38 
Gambar 4.17  Tampilan Tombol Daftar Materi ............................................... 38 
Gambar 4.18  Tampilan Script pada Tombol Daftar Materi ............................. 39 
Gambar 4.19  Tampilan Tombol Peta Konsep ................................................. 39 
Gambar 4.20  Tampilan Script pada Tombol Peta Konsep............................... 39 
Gambar 4.21  Tampilan Tombol Materi 1 ....................................................... 40 
Gambar 4.22  Tampilan Script pada Tombol Materi 1 ..................................... 40 
Gambar 4.23  Tampilan Tombol Materi 2 ....................................................... 40 
Gambar 4.24  Tampilan Script pada Tombol Materi 2 ..................................... 40 
Gambar 4.25  Tampilan Tombol Stop dan Play ............................................... 41 
Gambar 4.26  Tampilan Script Tombol Stop ................................................... 41 
 xiv 
 
Gambar 4.27  Tampilan Script Tombol play ................................................... 41 
Gambar 4.28  Tampilan Script dengan Perintah on (press) .............................. 42 
Gambar 4.29  Tampilan Tombol Ulangi .......................................................... 42 
Gambar 4.30  Tampilan Tombol Back............................................................. 42 
Gambar 4.31  Tampilan Tombol Next ............................................................. 42 
Gambar 4.32  Grafik Hasil Angket Guru ......................................................... 44 
Gambar 4.33  Diagram Lingkaran Hasil Kuis Siswa ....................................... 47 




















Surat Penelitian ............................................................................................... 
Storyboard ...................................................................................................... 
Daftar Script ................................................................................................... 
Foto Pengujian ................................................................................................ 
Angket Guru ................................................................................................... 
Angket Siswa .................................................................................................. 
Soal Latihan Siswa Sebelum Menjalankan Program ........................................ 
Soal Latihan Siswa Setelah Menjalankan Program .......................................... 



















Perkembangan teknologi komputer dapat dimanfaatkan siswa untuk 
belajar secara mandiri. Siswa kelas 3 sekolah dasar merupakan anak yang berada 
pada kelas awal sekolah dasar, dimana anak mulai mencari tahu mengenai sebab 
akibat yang terjadi. Salah satu mata pelajaran yang dipelajari oleh siswa kelas 3 
sekolah dasar yaitu Ilmu Pengetahuan Alam yang dapat dipelajarai melalui suatu 
demonstrasi atau simulasi, sedangkan pada kenyataannya, siswa hanya diajarkan 
mengenai teori saja dan pembelajaran terpusat kepada guru. Siswa kelas 3 sekolah 
dasar membutuhkan suatu media pembelajaran interaktif yang dapat digunakan 
untuk membantu siswa belajar secara mandiri dalam bidang Ilmu Pengetahuan 
Alam untuk siswa kelas 3 sekolah dasar.  
Metode penelitian yang digunakan yaitu pengumpulan materi,  
perancangan program dengan pembuatan storyboard terlebih dahulu, perekaman 
suara, pembuatan program dengan Macromedia Flash 8, kemudian dilakukan 
pengujian program dengan melibatkan guru dan siswa menggunakan kuisioner. 
Media pembelajaran ini berisi sepuluh materi yang diajarkan kepada siswa 
kelas 3 sekolah dasar dengan berbagai gambar dan animasi yang menarik. Latihan 
soal juga diberikan untuk mengingatkan siswa terhadap materi yang telah 
dipelajari. Hasil dari penelitian ini yaitu program Media Pembelajaran Interaktif 
Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam untuk Siswa Kelas 3 Sekolah Dasar telah 
selesai dibuat. Pengujian yang dilakukan menunjukkan bahwa 100% responden 
menyatakan program ini menarik dan dapat digunakan siswa untuk belajar secara 




Kata kunci : Media Pembelajaran, IPA, software animasi 
 
 
 
 
 
